《王权之翼》游戏全系统攻略
本攻略覆盖游戏内核心玩法、角色养成、社交玩法、PVP/GVG、副本挑战、经济系统等全部模块，所有内容均整理为简体中文，帮助玩家快速上手、高效规划养成路线。
一、交易所系统
交易所是玩家间道具交易的核心渠道，以钻石为交易货币，收取对应交易税费。
基础规则
1. 税率构成：总税率 = 基础税率 2%+ 城堡税率。城堡税率由占领卡尔德斯城堡的城主公会设定，范围为 1%~5%，每日 08:00 更新生效。
2. 加重手续费：若道具售价与市场平均价格差距过大，售卖时手续费最高加至 33%。
3. 上架限制 
1. 单角色同时在售道具数量有上限，所有上架道具的总售价不得超过当前交易所等级对应的售卖总额度。
2. 账号剩余售卖总额不足 10 钻石时，无法上架新道具。
3. 交易所使用等级由角色等级、交易所内累计购买钻石总额共同决定。
上架操作
1. 在【售卖】分页点击可售卖道具，打开交易所登录窗口。
2. 参考行情数据：包含近 7 天 / 30 天交易记录、在售最低单价、平均单价、历史最高单价等。
3. 设置售卖数量与单价，确认总售价后点击【确认】完成上架。
4. 支持一键登录功能，可将到期下架的道具按原设置批量重新上架。
结算与记录
1. 道具售出后会从【售卖】分页转移至【结算】分页，点击【结算】即可领取扣除税费后的货款。
2. 结算对象可选 
3. 本人：货款直接结算至个人背包。
3. 公会：货款以公会钻石形式结算至公会资金。
3. 公会员：可选择公会成员均分货款。
3. 注意：若上架角色退出公会，已上架道具保留；结算对象为公会时会自动改为本人，公会员结算对象保持不变。
3. 【结算记录】分页可查询近 28 天内最多 50 条结算记录，超出上限后从最早记录开始删除。
二、公会系统
角色等级达到 20 级即可创建或加入公会，创建公会需消耗 50 万金币。加入公会后可解锁增益、联盟、任务、商店、研究等专属内容，部分功能需加入公会 24 小时后才可使用。
职级权限说明
表格
	权限项
	公会会长
	副会长
	普通会员

	入会方式设置
	✅
	✅
	❌

	成员职级变更
	✅
	❌
	❌

	入会审核权
	✅
	✅
	❌

	踢出成员权限
	✅
	❌
	❌

	同盟 / 敌对管理
	✅
	✅
	❌

	公告 / 问候语修改
	✅
	✅
	❌

	公会标志修改
	✅
	✅
	❌

	启用签到礼物
	✅
	✅
	❌

	公会资源分配
	✅
	❌
	❌

	基地租赁权限
	✅
	✅
	❌


入会方式
1. 立刻加入：无需审核，申请后立即加入公会。
2. 审核加入：需会长 / 副会长审核通过后方可加入。
· 角色最多可同时向 5 个公会发起申请，申请超过 1 小时未审核将自动取消。
核心功能
1. 
公会增益 任意成员可消耗 100 钻石或公会增益票券启用，增益对全公会成员生效 1 小时，包含攻速、防御、攻击等多种属性提升。
2. 
3. 
公会捐献 每日可捐献金币、钻石、水晶各 5 次，获得公会贡献度与公会铸币。贡献度用于升级公会研究所，公会铸币可在公会商店消费。
4. 
5. 
公会签到 每日 08:00 重置，根据前一日公会在线人数发放对应奖励。会长可使用公会钻石启用签到礼物，成员可在签到界面领取，礼物可从武器强化卷轴 (归属)、防具强化卷轴 (归属)、稀有精工石 (归属) 中三选一。
6. 
7. 
公会关系
8. 
1. 同盟：最多结盟 5 个公会，可共同参与领地战等玩法。会长 / 副会长可发起、接受、解除结盟。
1. 敌对：最多登记 10 个敌对公会，可消耗公会钻石开启挑衅效果，包括增加敌方复活等待时间、死亡提示、死亡动画、提升复活费用等，效果持续 1 小时。
9. 
公会联盟 完成研究【开放联盟】后解锁，消耗 10000 公会水晶可创建联盟，邀请其他同盟公会加入。联盟可管理敌对联盟、查看整体战力与成员数据。
10. 
11. 
合作任务 每周一 08:00 重置，完成公会签到、消灭怪物、升级研究所、通关深渊圣地等任务，可获得个人奖励与全公会属性增益，最多解锁 16 阶任务与对应增益。
12. 
13. 
公会商店 会长可使用公会货币上架道具，设置购买职级权限，成员通过公会商人 NPC 购买。公会货币共 4 种：
14. 
· 公会金币：成员捐献金币获得
· 公会水晶：成员捐献水晶获得
· 公会钻石：成员捐献钻石、领地战 / 攻城战奖励获得
· 公会铸币：领地战、捐献、研究所产出
15. 
公会研究所 全体成员捐献贡献度升级，可解锁属性加成与核心功能：
16. 
1. 属性类：攻击、防御、生命、魔力、命中、异常抗性等基础属性提升
1. 功能类：租赁公会基地、开放联盟、宣战、参与领地战、护卫公会、解锁公会副本等
1. 高阶研究：完成基础研究后解锁风 / 涛 / 炎火之权能，提升公会增益效果；全部研究完成后解锁无尽挑战，通关后全公会获得雷伊亚支援宝箱，可自选英雄装备图纸碎片。
17. 
公会分配 完成研究【参加领地战】后解锁，仅会长可操作，每周可分配 1 次公会财产。
18. 
1. 可设置各项行为的贡献积分权重，按每周贡献度分配。
1. 可分配财产：公会金币、公会水晶、公会钻石，需满足最低持有量要求。
1. 分配方式：均等分配、按贡献度分配、指定成员分配，仅可分配给累计贡献度超过 10000 分的成员。
1. 分配扣除 3% 手续费，确认后 60 分钟到账，60 分钟内可取消。
三、地下城系统
地下城分为普通副本、特殊地下城、深渊的圣地、公会副本、战场五大类，入口在主菜单【地下城】。
1. 普通副本
无特殊入场条件，可通过世界地图或地下城 UI 直接进入。
· 王陵：每日可使用 2 小时，为警戒区域。进入后获得 “王的安息” 减益，无法使用各类传送卷轴；不掉落材料道具，但高级以上装备掉落率高于同等级地下城；共入口、B1、B2 三层，需逐层掉落对应移动卷轴进入。
2. 特殊地下城
各副本有专属核心产出，每日 / 每周有使用时长限制，每日 08:00 或每周一 08:00 重置。
表格
	副本名称
	核心产出
	入场规则

	征服者安息处
	征服者徽记（可兑换道具）
	个人专属副本，可用战士徽记补充时长，每周最多补充 20 小时

	精灵的矿山
	水晶
	仅限同职业组队入场，每日 1 小时基础时长

	幻影的遗迹
	金币
	仅限同职业组队入场，每日 1 小时基础时长

	时间迷宫
	经验值
	仅限同职业组队入场，每日 1 小时基础时长

	冰冻神殿
	强化卷轴
	仅限同职业组队入场，每日 1 小时基础时长

	混沌城堡
	全品类道具、神话装备
	可 PK，匿名地下城，2 层带有随机传送减益

	精灵城堡
	水晶矿石、英雄 / 传说装备图纸碎片
	保护区不可 PK，匿名地下城


3. 深渊的圣地
BOSS 挑战类副本，仅指定时间开放，分为每日型和周间型。
· 每日型：每日可进入 2 次，死亡未击杀 BOSS 不扣除次数，每日 08:00 重置。
· 周间型：每周六、日各可完成 1 次，每周共 2 次，每周一 08:00 重置。
· 动态难度：BOSS 血量、技能频率根据参与玩家平均战力调整。
· 奖励包含：完成奖励、全服贡献排名奖励、职业贡献排名奖励、护卫者加成、造型加成、战力加成。死亡或中途返回城镇无法获得奖励。
4. 公会副本
以公会为单位参与，需公会研究所解锁对应副本，由会长使用入场券开启传送门。
· 痛苦统治者、灵魂的回音、死亡的立约人：每周可创建 2 次传送门，传送门开启 10 分钟后关闭。
· 狂乱破坏者：每周可入场 1 次，传送门开启 5 分 30 秒，按通关阶段发放邮件奖励，挑战失败也扣除次数。
5. 战场玩法
生存战场
每周五、六 10:00、22:00 开放，每周可参与 1 次，最多 20 人共同挑战 30 波怪物。
· 入场前可消耗战士徽记激活 3 种女神祝福增益。
· 每 5 波出现 BOSS，达到个人伤害门槛可获得对应阶段奖励，通关全部 30 波可获得最终奖励。
· 核心奖励：深渊粉、各等级装备图纸 / 碎片、战场奖杯（PVP 图鉴道具）。
次元裂缝
组队防守类副本，目标是保护守护石像不被破坏。
· 精灵次元：40 级以上可进，2~8 人组队，每周 2 次，共 2 回合，难度较低。
· 混沌次元：60 级以上可进，2~8 人组队，每周 2 次，共 5 回合，难度较高。
· 奖励：深渊碎片、各等级装备图纸 / 碎片、战场奖杯、怪物石板等；回合奖励非累积，仅发放最高通关回合对应奖励。
四、任务系统
游戏内任务分为主线、指引、委托、成就四大类，入口在主菜单【任务】。
1. 
主线 / 指引任务 跟随游戏剧情与系统教学推进，接受后无法放弃，完成后获得经验、金币、道具奖励，逐步解锁新玩法与区域。
2. 
3. 
委托任务 角色 20 级以上解锁，每日最多完成 5 次，每日 08:00 重置次数。
4. 
· 完成委托可获得经验、金币、荣誉铸币，还有随机特殊奖励。
· 可消耗金币 / 钻石刷新委托列表，也可使用积分或立即完成券直接完成。
· 已接受的委托可放弃，放弃后进度重置，不扣除每日次数。
1. 成就任务 无需主动接取，游戏过程中自动达成目标，分为成长、冒险、战斗、道具、对战、社交六大类。达成目标后可在成就界面领取对应奖励。
五、护卫系统
系统概述
角色 20 级后可向公会申请护卫保护，被攻击时可呼叫护卫公会支援；护卫公会可获得公会钻石奖励。 护卫公会解锁条件：公会研究所完成【护卫公会】研究，且公会排名在 200 名以内。
申请保护
1. 主菜单【护卫】→【申请保护】，选择目标公会提交申请，消耗 500 钻石，保护时长 7 天，可续费延长。
2. 保护期间被其他玩家攻击时，点击【请求协助】可向护卫公会发起支援，冷却时间 5 分钟。
3. 成长支援：保护状态下升级可获得成长点数，累积点数可兑换奖励；更换护卫公会会重置当前成长点数。
4. 解除保护后 24 小时内无法向其他公会申请护卫，提前解除不退还费用。
护卫公会规则
1. 会长 / 副会长可审核护卫申请，接受申请后获得 500 公会钻石。
2. 收到支援请求时，公会成员画面会显示【支援协助】按钮，点击可立即传送至被保护者身边，先到先得，支援成功获得 10 荣誉铸币。
3. 最多可同时保护 10 名玩家，保护对象升级会累积公会成长点数，可兑换公会奖励。
六、领地战
基础规则
· 参与条件：公会研究所完成【参加领地战】研究，由会长申请参战。
· 开战时间：每周六 20:00~21:00，19:30~19:50 为申请时间。
· 地图构成：共 27 块领地，8 块为起始领地。无领地的公会需先占领起始领地，才能逐步扩张相邻领地。
参战流程
1. 19:30~19:50，会长选择目标领地申请参战，消耗 3000 万公会金币。单块领地最多 5 个公会参战，按申请顺序录取。
2. 19:50~20:00 为准备时间，成功参战的公会成员可进入场地备战。
3. 20:00~21:00 正式开战，每个领地最多容纳 40 名玩家（含联盟成员）。
· 加入公会不足 24 小时的成员无法参战；联盟公会即使未解锁领地战研究也可一同参战。
战斗规则
1. 匿名机制：敌对公会名称、角色名称、外观全部匿名，己方与联盟方信息正常显示。
2. 积分获取：击杀普通怪、BOSS、深渊封印塔、敌方玩家均可获得占领积分与贡献度；治疗队友也可获得贡献度。
3. 占领判定：领地战结束时，积分达到 30 万以上的公会中，积分最高者占领领地。所有公会均未达 30 万则领地无归属。
4. 死亡规则：死亡无惩罚，死亡次数越多复活等待时间越长，可消耗钻石立即复活；起点为保护区，无法被攻击。
占领奖励
1. 参与奖励：按个人贡献度发放荣誉铸币，在战况界面领取。
2. 占领收益：占领领地后，每日产出产品（公会金币 / 水晶）与特产品（各类道具），每日 08:00 更新。
3. 会长可将占领奖励上架至公会商店，设置职级权限后供成员购买。
4. 占领领地的公会可获得攻城战参战资格。
七、恶灵之塔
基础规则
· 共 50 层，个人挑战型地下城，入口在主菜单【恶灵之塔】。
· 定期更换属性（火 / 风等），每期活动结束后所有进度重置。
· 每日可挑战 3 次，每日 08:00 重置，每层首次挑战不扣除次数。
核心玩法
1. 挑战模式 
3. 依次进行：通关所选楼层后自动进入下一层，失败则停止。
3. 重复进行：通关所选楼层后自动再次挑战本层，失败则停止。
3. 挑战：直接进入所选楼层挑战 1 次。
2. 扫荡功能：已通关的最高楼层，可消耗积分或扫荡卷轴直接完成剩余次数，每次扫荡消耗 100 积分或 1 个扫荡卷轴。
3. 每 5 层出现 BOSS，首次通关 BOSS 层可获得特殊道具。
奖励与图鉴
1. 每层通关可获得恶灵精髓，累积精髓可在【达成】分页领取阶段奖励。
2. BOSS 层掉落的特殊道具可在道具图鉴 - 活动分页登录，获得对应属性抗性加成，效果仅在当期生效，赛季结束后重置。
八、先驱者庇护系统
先驱者庇护是全服共享增益，满足触发条件的玩家可消耗钻石发动，全服玩家享受 2 小时属性加成。
触发条件
· 获得传说以上品级的护卫者、造型、道具（触发全服公告的获取途径）
· 稀有装备 + 15 强化成功、英雄装备 + 14 强化成功、传说装备 + 13 强化成功、神话装备 + 12 强化成功、超越装备 + 11 强化成功
发动方式
满足条件后 10 分钟内，点击小地图旁的图标，选择是否显示角色名，消耗 5000 钻石即可发动。
增益效果
额外伤害 + 2、所有命中 + 2、暴击 + 1%、暴击伤害 + 3%、最大体力 + 100，持续 2 小时，多次发动覆盖计时，不叠加。
九、埃林多尔之星
系统概述
角色可镶嵌 6 种埃林多尔之星道具，获得额外属性加成，入口在主菜单【埃林多尔】。 道具分为荣誉之星、忍耐之星、勇猛之星、慈悲之星、正义之星、感知之星，通过亚特兰蒂斯地区怪物掉落获得。
镶嵌规则
1. 最多解锁 6 个镶嵌栏位，栏位依次解锁，所需总战力分别为 160、420、750、1000、1500。
2. 可自由镶嵌 / 摘除，摘除每个栏位消耗 10000 金币。
3. 支持 2 套预设方案，切换预设存在冷却时间。
强化与升级
1. 强化：消耗埃林多尔精髓强化星级，强化失败道具不会消失。+4、+8、+12、+15 阶段会额外获得辅助属性。
2. 升级：普通～稀有品级、且强化至满级的道具，可用 3 个同品级满级道具合成更高品级，升级不会失败，保留原有强化等级与辅助属性。
埃林多尔权能
英雄品级 + 15 的埃林多尔之星可进行刻印，获得额外属性。
· 刻印消耗对应道具，成功率 50%，成功后随机激活 1~3 条辅助属性。
· 可消耗钻石锁定刻印成功率（100% 成功）或保护刻印属性（重置时保留）。
· 刻印可免费重置，重置后全部属性清空。
十、万灵丹
· 解锁等级：70 级
· 效果：使用后获得红利点数，可自由分配到力量 / 敏捷 / 智力 / 体力 / 感知属性上，永久提升，可突破属性上限。
· 获取：消灭冰之堡垒怪物掉落净化碎片，在制作系统中合成万灵丹，制作成功率 10%，每个角色最多制作 5 次。
· 重置：使用记忆卷轴重置属性时，万灵丹点数可一同重新分配。
十一、跨服系统
进入方式
完成主线任务【沙漠洞穴的遗物】后，开启亚特兰蒂斯任务线，完成后可进入跨服地区。 日常可使用精灵卷轴直接传送至亚特兰蒂斯，卷轴可通过任务、精灵商店、金币商城获取。
跨服规则
1. 聊天：仅可使用世界频道，无法使用服务器频道。
2. 组队：可与其他服务器玩家组队，离开跨服后自动解散。
3. 标识：角色名前会标注服务器编号，地区名前带【W】标识。
4. 禁用功能：交易所、公会、护卫、领地战、攻城战、好友、战斗记录、排名、包裹、先驱者庇护等功能无法使用。
5. 死亡复活：死亡后返回避风港城，重连会在卡尔德斯地区登录。
核心区域
1. 野外区域：巨人花园、银色湖泊、温德雷亚、萨伦德罗，推荐等级 68~72 级，掉落传说 / 英雄装备碎片。
2. 冰之堡垒：跨服地下城，推荐等级 88~91 级，掉落净化碎片（万灵丹材料）、矮人宝石袋（兑换金币）；内部有古代人诅咒减益，无法使用传送卷轴，寒霜营地为保护区。
十二、灵魂赋予
系统概述
灵魂赋予是装备养成系统，为 5 种灵魂石注入灵魂，获得属性加成与装备熟练度，入口在主菜单【灵魂赋予】。 灵魂石解锁条件：
· 深渊：65 级解锁
· 生命：完成主线任务【冰冻港口的危机、女王的密令】解锁
· 虚空：完成亚特兰蒂斯任务【巨人花园的乌云】解锁
· 暴风：战力达到 5 万解锁
· 伊什塔尔：完成主线任务【锡拉山的守护神、新希望】解锁
赋予规则
1. 每个灵魂石有多个栏位，消耗对应灵魂碎片或以太进行赋予，随机获得属性。
2. 满意的属性可点击钉选【刻印】，刻印后解锁下一个栏位，已刻印属性无法再修改。
3. 每个灵魂石最多可赋予 150 次，达到次数上限后无法继续赋予。
4. 赋予 10 次以上可重置灵魂石，重置返还 50% 消耗的材料。
装备熟练度
每次赋予会随机提升指定部位装备熟练度，熟练度按百分比提升装备基础属性（不含强化加成），需穿戴对应装备才生效。
材料获取
· 深渊碎片：混沌城堡、生存战场、恶灵之塔、公会副本、公会任务
· 生命碎片：伯恩山脉～锡拉山野外怪物
· 虚空碎片：亚特兰蒂斯野外怪物
· 暴风碎片：王陵全层怪物
· 伊什塔尔碎片：分解图鉴材料道具
· 以太：商城购买以太宝箱获取
十三、装备觉醒
觉醒条件
传说品级 + 9 强化以上、神话品级、遗物品级的装备可进行觉醒。
觉醒材料
核心材料为发光的觉醒石，可在制作系统合成：
· 低概率版：10 个觉醒石 + 10 万金币 + 1 万水晶，成功率 10%
· 保底版：100 个觉醒石 + 100 万金币 + 10 万水晶，成功率 100%
觉醒效果
1. 觉醒后随机获得堕落、灿烂、神秘三种类型之一，三者概率各约 33.3%。
2. 根据穿戴的同类型觉醒装备数量，触发套装合计效果，包含无视防御、暴击伤害、暴击抗性、异常命中等属性。
十四、攻城战
参战资格
占领卡尔德斯城堡周边 5 块领地的领主公会自动获得参战资格，1 个守城公会对抗 5 个攻城公会。
· 开战时间：隔周周日 20:00~21:00，19:00~20:00 为准备时间。
· 参战人数：每个公会（含佣兵）最多 60 人，加入公会不足 24 小时无法参战。
准备阶段（19:00~20:00）
1. 守城方：会长可配置 NPC 警卫兵，布置在城门前、守护石、刻印石位置，警卫死亡后不复活。
2. 攻守双方：会长可招募佣兵，设置奖金与战力门槛；非参战公会玩家可申请成为佣兵，佣兵匿名参战。
战斗规则
1. 攻城目标：依次破坏外城门→中央门→守护石→内城门→刻印石。刻印石破坏后掉落皇帝印章，攻城方会长拾取后立即转为守城方，其余公会被传送回起点。
2. 胜利条件 
2. 守城方连续守住皇帝印章 30 分钟（首次）/20 分钟（攻守交替后），战斗提前结束。
2. 战斗结束时，持有皇帝印章的公会获胜，成为新城主。
3. 死亡规则：初始复活等待 5 秒，每死亡 1 次增加 5 秒，最高 60 秒；可消耗 50 钻石立即复活。
城主权益
1. 税收奖励：获得卡尔德斯城 20% 累计财富、每周税金、领地税金，每周一 08:00 发放。
2. 税率调整：可设置城堡税率 1%~5%、领地税率 1%~10%，每日 08:00 生效。
3. 专属基地：占领公会可使用专属公会基地，内置各类 NPC，附带体力 / 魔力恢复增益。
4. 会长标识：城主公会会长角色头顶显示王冠标识。
十五、转职系统
转职基础
角色达到 70 级可接取转职任务，完成后选择转职方向，每个基础职业有 2 个转职分支。
· 骑士：捍卫者（防御坦克）、狂战士（近战输出）
· 游侠：猎人（远程输出）、侦察兵（减益辅助）
· 法师：巫师（法术输出）、祭司（治疗辅助）
转职操作
1. 完成转职任务获得转职徽记（可免费转职一次）与技能传承书。
2. 找 NPC 大师卡利文选择转职方向，消耗 1000 万金币完成转职。
3. 转职后可随时切换另一个分支，每次切换消耗 1000 万金币，已学习的技能等级保留。
转职技能
1. 转换技能：原职业的 5 个核心技能自动强化，继承原有强化等级。
2. 职业技能：每个转职有 5 个专属新技能，需装备对应辅助武器才可使用，消耗技能结晶学习与强化。
3. 辅助武器：各转职专属，捍卫者 - 盾牌、狂战士 - 战斧、猎人 - 石弓、侦察兵 - 匕首、巫师 - 宝珠、祭司 - 圣书，可强化、觉醒、精工。
4. 技能重置：消耗 1000 钻石可重置当前转职的全部技能，返还学习与强化成功消耗的技能结晶，失败消耗不返还。
十六、熔炉系统
熔炉是装备合成系统，用稀有以上装备作为材料，合成更高品级装备，入口在主菜单【熔炉】。
合成流程
1. 更新列表：消耗 50 万金币刷新奖池，显示 15 个可能获得的道具与对应概率。
2. 放入材料：选择 3~5 件装备作为材料，材料品级、强化等级越高，合成评级越高。
3. 合成评级：分为 S、A、B、C、D 五级，评级越高，获得高品级道具的概率越大。
4. 合成后材料消失，从奖池中随机获得 1 件道具。
专属产出
熔炉可产出常规途径无法获得的道具，包括 5 种神话武器、8 种防具、3 种饰品，以及各品级曼特罗图鉴道具。
十七、跨服争夺战・精灵王城堡
玩法概述
跨服地区的 4 座精灵王城堡（扎伊特、尼克斯、艾里斯、塞拉斯蒂娅）为争夺目标，全服公会争夺占领权，占领后可独享地下城使用权。
开放周期
· 城堡阶段：周六 08:00~ 周日 23:00，所有玩家可进入，每周日 22:00 刷新 BOSS。
· 安息处阶段：周一 08:00~ 周六 08:00，仅占领公会与授权公会可进入。
· 基础时长：城堡阶段每周共 6 小时，安息处阶段每周 8 小时，可使用充能石延长。
争夺规则
1. 周日 22:00BOSS 刷新，1 小时内击杀 BOSS 后掉落对应灵魂道具，仅公会会长可拾取。
2. 成功拾取的公会占领该城堡，周日 23:00~ 周一 08:00 仅占领公会可进入。
3. 占领公会可设置入场费用，审批其他公会的入场申请，收取公会钻石费用。
核心奖励
神话 / 传说装备图纸及碎片、护卫者饰品图纸、神话装备碎片粉末等稀有道具。
十八、造型 & 护卫者觉醒
系统概述
65 级解锁，普通～神话品级的造型、护卫者可进行觉醒，提升属性，累计觉醒阶段可获得套装效果。 入口分别在【造型】-【觉醒】、【护卫者】-【觉醒】分页。
觉醒规则
1. 消耗同品级的造型 / 护卫者石板作为材料，觉醒一次随机成长 + 1~+3 阶段。
2. 普通～高级觉醒消耗金币，稀有以上消耗觉醒石。
3. 各品级最大觉醒阶段：普通 25、高级 20、稀有 15、英雄 10、传说 5、神话 5。
合计效果
所有造型 / 护卫者的觉醒阶段累计，达到指定阈值可获得额外属性奖励，包含基础属性、技能强化等。
超越品级
神话品级造型 / 护卫者达成 15 阶段觉醒后，可解锁超越品级，拥有极高属性加成与专属被动技能。
· 骑士：德拉科尼尔愤怒
· 游侠：德拉科尼尔破灭
· 法师：德拉科尼尔震怒
· 超越护卫者：莉莉亚
十九、世界保管所
世界保管所是账号级道具仓库，发放至账号的道具可选择任意服务器角色领取。
· 入口：角色选择界面右上方。
· 规则：领取后道具以邮件发送至所选服务器，一经领取无法转移至其他服务器；逾期未领取的道具会被删除。
二十、BOSS 怪物战利品拍卖
跨服精灵王城堡 BOSS 击杀后，掉落道具会开启公开拍卖，符合条件的玩家可参与竞价。
参与条件
对 BOSS 击杀贡献度达到最低要求，且属于首杀队伍 / 公会 / 联盟的玩家。
拍卖规则
1. 每件道具拍卖时长 1 分钟，其中 20 秒竞价期，有人出价则刷新 20 秒倒计时。
2. 出价使用钻石，设有最低起拍价；出价被超过后可点击回收取回钻石，或等拍卖结束自动邮件返还。
3. 拍卖成功扣除 5% 手续费，所得钻石分配给所有符合条件的参与者。
4. 流拍道具会被销毁；若出现服务器中断等特殊情况，道具发放给贡献度最高的玩家。
二十一、符文系统
系统概述
15 级解锁，通过镶嵌符文获得属性加成，包含连结效果、组合效果、属性效果三类加成，入口在主菜单【符文】。 符文为角色绑定，无法在账号内角色间转移。
符文基础
符文包含多个维度，获取时全部随机：
· 种类：亚特兰斯、卡尔德拉斯、伊格尼斯、卡尔敏、希莱诺斯、弗罗斯蒂雅、奥尔迪斯
· 品级：普通、高级、稀有、英雄、传说、神话
· 属性：火、水、风、土
· 连结颜色：红、蓝、绿、黄、彩虹（可匹配任意颜色）
效果类型
1. 连结效果：相邻符文连结颜色一致时，激活符文的连结属性。
2. 组合效果：同种类符文达到指定数量，激活套装效果，效果按套装内最低品级符文生效。
3. 属性效果：与石板属性一致的符文达到指定数量，激活对应属性加成。
养成玩法
1. 团结石板共 25 个镶嵌位，每行属性可消耗钻石随机重置，仅可镶嵌同属性符文。
2. 符文转换：可消耗钻石与金币重置符文的连结颜色或连结属性。
3. 符文合成：4 个同品级符文可合成，10% 概率获得更高品级符文，属性、种类、连结全部随机。
4. 获取途径：高级 BOSS 掉落、商城每日召唤购买符文宝箱。
二十二、银行系统
银行是赛季制理财玩法，存入指定道具可获得利息与排名奖励，入口在主菜单【银行】。
金库类型
每个赛季开放不同金库，存入对应道具，设置保管期限，到期后返还本金。
· 分配奖励：按存入占比，每 6 小时发放一次奖励，每日共 4 次。
· 累积奖励：存入总量达到指定档位即可领取。
· 参与奖励：满足最低存入量即可领取。
· 排名奖励：赛季结束时，按存入总量排名发放稀有奖励。
规则说明
· 保管期内无法取回本金，到期后通过邮件返还。
· 奖励需达到 1 个以上才可领取，赛季结束后未领取的奖励清零。
· 为全服跨服务器统一排行与结算。
二十三、世界排名
世界排名为跨服赛季制排行，以名声点数为排名依据，入口在主菜单【排名】-【世界】。
名声点数获取
1. 击杀 BOSS 获得神圣 / 发光的勋章，制作名声点数宝箱使用后获得点数。
2. 完成稀有 / 英雄委托、通关深渊圣地、购买付费商品等可直接获得点数。
奖励
· 点数达成奖励：名声点数达到指定档位即可领取。
· 排名奖励：赛季结束时，按最终排名发放对应奖励。
· 角色达到 65 级后开始统计名声点数，上赛季点数会在季前赛阶段扣除。
二十四、账号传输
支持将账号封印后转移给其他空白账号，实现账号转移功能。
封印流程
1. 商城购买封印卷轴，使用后阅读须知并确认，发起账号封印。 
1. 封印条件：账号内有 70 级以上角色、距上次传输超过 90 天、角色非屠杀者状态。
2. 设置序列号与密码，确认后账号下线完成封印。
3. 封印后 3 小时内可取消封印，超过 3 小时自动取消；取消封印返还封印卷轴。
· 封印时账号内所有钻石、积分会被清除，取消封印则恢复。
接收流程
1. 接收方必须为无任何角色创建记录的空白账号。
2. 在角色创建界面右下角点击【读取】，输入序列号与密码，确认后完成账号转移。
3. 转移完成后，原封印账号所有数据清空且无法恢复。
二十五、英雄的遗产
收集各地区英雄徽章，登录图鉴获得属性加成的角色养成系统。
徽章获取
1. 击杀对应地区怪物掉落。
2. 制作系统合成遗产宝箱，开启后获得随机徽章。
3. 分解徽章可获得合成材料，用于制作高阶宝箱。
养成规则
1. 每个地区有独立徽章集，全部登录后可提升地区遗产等级，获得英雄的恩泽属性加成与遗产奖励。
2. 每个地区最高可提升至 5 级，等级越高恩泽效果越强。
3. 徽章为刻印绑定，登录后无法取出。
二十六、唯一装备
全服限量制作的顶级装备，具备极高稀有度与专属属性。
核心特点
1. 全服限量：以所有服务器为单位限制制作数量，例如艾利欧斯项链全服仅 20 件。
2. 专属编号：每件装备有唯一识别编号，对应不同的属性细节。
3. 损毁不补：强化失败等原因损毁后，该编号永久消失，无法重新制作。
4. 强化规则：与超越品级装备强化概率一致，从 + 1 开始即有失败风险。
5. 交易限制：仅可通过交易所交易，无法包裹交易、无法存入仓库、无法作为熔炉材料、无法使用复原卷轴。
制作与查询
在制作系统【唯一装备】分页合成，所需材料均为高阶养成材料，制作成本极高。可通过唯一装备现状板查看全服所有装备的持有、未生成、遗失、损毁状态。
二十七、黑暗领域
随剧情解锁的动态开放区域，满足条件后限时开启，掉落稀有养成材料。
开放条件
分为固定时间开放与行为累积开放两类：
· 狩猎型：跨服地区击杀怪物数量达标后开放。
· BOSS 型：虚空领域击杀 BOSS 数量达标后开放。
· 时间型：固定星期与时间点开放。
领域类型
表格
	领域类型
	推荐战力
	持续时间
	核心特点

	虚空的领域
	6 万以上
	1 小时
	不可 PVP

	血之领域
	10 万以上
	1 小时
	可 PVP

	贪婪的领域
	17 万以上
	30 分钟
	可 PVP、匿名、清完所有怪物领域关闭

	背叛的领域
	18 万以上
	1 小时 30 分钟
	可 PVP、匿名、击杀精英刷新 BOSS，清完 BOSS 领域关闭


入场方式
开放时游戏顶部会出现提示，可通过世界地图选择进入黑暗领域版本的对应地图。达到持续时间或完成目标后，领域立即关闭，所有玩家被传送出地图。
新手开荒提速技巧
1. 主线优先级拉满 前期所有体力资源全部倾斜主线任务，优先解锁装备栏、技能槽、交易行、公会等核心功能，卡等级时再回头清理支线和日常副本。主线赠送的过渡装备足够支撑到 30 级，无需提前耗费体力刷低级装备本。
2. 职业选择避坑 零氪 / 微氪玩家优先选择远程输出职业（法师、弓箭手），单刷日常效率高、容错成本低，适合前期开荒；冲榜氪金玩家可选择战士、刺客类职业，后期 PVP 和团战上限更高。不建议前期随意转职，转职重置成本极高，确定方向后再深度养成。
3. 技能点预留机制 前期技能点不要全部点满，仅将核心输出、核心保命技能点到当前等级上限，预留 10-20 点技能点应对转职、新技能解锁，避免频繁洗点消耗道具和金币。
二、资源运营实用技巧
1. 体力分配最优公式 每日体力使用顺序：当前等级最高装备副本 > 职业核心技能书副本 > 材料副本，经验副本留到每日最后再刷—— 角色等级越高，经验副本的基础收益越高，能最大化单日经验获取。
2. 货币分层使用逻辑
· 绑定货币：优先购买每日限购的体力药水、基础强化石、红蓝药水，是日常消耗的核心来源；
· 非绑定金币：仅用于拍卖行采购毕业装备、稀有印章、高阶宝石，绝对不要用来强化过渡装备或购买普通消耗品。
1. 材料囤积与保值 蓝色及以下品质的过渡装备，强化到 + 5 即可停止，高阶强化石、宝石碎片全部留存给紫色及以上毕业装备；多余的低级材料优先合成高阶材料，比直接出售金币的收益高 30% 以上。
2. 银行系统复利利用 每日将闲置的非绑定金币存入银行系统获取每日利息，长期攒资源的收益非常可观，不要将大额货币一直放在背包闲置。
三、战斗与养成进阶技巧
1. 装备词条优先于战力 不要盲目追求高战力数值，词条适配度比战力更重要：
· 输出职业：攻击百分比 > 暴击率 > 暴击伤害 > 主属性加成
· 坦克职业：生命百分比 > 防御百分比 > 伤害减免 > 格挡率 词条不对的高战力装备，实际输出 / 承伤能力远不如低战力适配词条装备。
1. 印章套装优先原则 同套装印章激活的套装属性，收益远高于散件高战力印章；过渡印章仅做基础培养，淘汰后直接分解可返还大部分材料，毕业级印章再深度洗练极品属性。
2. 宠物场景化搭配 日常刷怪、清支线带群攻宠物提升清图效率；世界 BOSS、单人副本换单体爆发宠物打伤害；PVP 场景换带控制 / 解控技能的宠物，不要一套宠物贯穿所有场景。
3. 实战操作细节
· PVE：群攻技能卡冷却释放，单次拉怪不超过 5 只避免暴毙，保命技能留到怪物狂暴阶段再使用；
· PVP：先手交控制技能再接爆发输出，位移 / 解控技能留着躲避对方大招，不要开局就把所有技能交完。
四、日常效率提升技巧
1. 任务清剿顺序 先做可挂机完成的内容（在线奖励、野外挂机、自动日常），再做需要手动操作的副本、剧情，最后清理限时活动，最大化利用碎片时间。
2. 挂机设置优化 挂机时关闭白色、绿色装备拾取，仅保留蓝色及以上装备和材料掉落，避免背包频繁满仓中断挂机；根据职业设置自动吃药阈值：输出职业血量低于 50% 自动吃药，坦克职业可下调到 30%，节省药水消耗。
3. 活动优先级排序 限时活动收益排序：世界 BOSS > 公会攻城战 > 跨服竞技 > 日常限时任务，这类活动产出的稀有道具、毕业装备碎片是普通副本无法获取的，尽量不要缺席。
五、避坑与进阶技巧
1. 氪金性价比排序 首充、月卡、战令是全档位性价比最高的氪金选项，单次充值礼包、限时抽奖、外观类道具性价比极低，零氪、微氪玩家不建议触碰。
2. 公会选择准则 优先加入活跃人数多、层级高的公会，公会技能加成、公会商店的专属道具，能让养成速度提升 20% 以上；不要频繁更换公会，退出公会后贡献值会清零。
3. 交易行套利思路 版本更新前提前囤积热门职业的技能书、高阶强化材料，更新后需求上涨时再挂拍卖行出售；日常可以低价收购低级材料，合成高阶材料后挂拍卖赚取差价，是零氪玩家稳定的金币来源。
一、副本通用核心技巧（全副本适用）
1. 战前标准化准备 进本前提前切换对应场景的天赋技能与宠物：群怪副本带群攻天赋 + AOE 宠物，单体 BOSS 本切单体爆发天赋 + 输出宠物；高阶副本务必吃满攻击 / 防御 / 生命增益药水，修满装备耐久，带足红蓝药与复活道具。5% 以内的战力差距，靠增益 buff 和操作完全可以弥补。
2. 战力阈值判断原则 副本推荐战力仅为最低门槛：低于推荐战力 5% 以内可以尝试硬刷，靠走位和词条适配通关；低于推荐战力 10% 以上不建议强冲，不仅耗时翻倍，翻车概率也会大幅上升，优先刷低一阶副本提装备更划算。
3. 聚怪提速思路 单人刷图时沿路线直线拉怪，将沿途 3-5 只小怪聚成一团后再开群攻技能清理，避免打一只走一步，整体通关效率可提升 30% 以上。
4. 掉落拾取优化 日常低级副本关闭白、绿色装备自动拾取，避免背包频繁满仓中断节奏；高阶副本所有掉落全部拾取，尤其是印章碎片、高阶材料，多余装备优先分解换强化石，比直接出售金币收益更高。
二、单人日常副本专属技巧
1. 装备副本
· 卡难度递进刷法：刚解锁新等级装备本时，先刷 2 次普通难度凑齐 3 件基础套装，战力达标后再挑战困难 / 噩梦难度，避免反复翻车浪费体力。
· 定向刷词条技巧：若急需某部位的核心词条（如武器暴击伤害、防具生命百分比），可反复刷对应 BOSS 的前半段，不出目标装备就退本重进，仅消耗少量体力，比刷完整本效率更高（以游戏内掉落保留规则为准）。
· 过渡装备处理：刷出的非毕业蓝紫装，带有用词条的留存做印章培养狗粮，无价值装备直接分解换取强化石，性价比远高于卖商店。
2. 材料 / 技能书副本
· 双倍期集中刷：日常开启双倍掉落活动时，将当日所有体力优先投入材料 / 技能书副本，收益是平日的 2 倍，性价比远超经验副本。
· 选稳不选高：材料本优先选择能稳定速刷的最高难度，而非硬冲顶级难度。速刷 3 次低难度的总收益，远高于翻车 1 次的高难度。
3. 经验副本
· 每日最后刷：角色当日等级越高，经验副本的基础收益越高。务必清完所有主线、支线、日常任务，将等级升到当日上限后再进入经验本，最大化单日经验获取。
· 增益叠加最大化：进本前叠加经验药水、公会经验加成、经验词条装备，多重 buff 叠加后，总经验收益可提升 50% 以上。
三、首领 / 精英副本挑战技巧
1. BOSS 机制通用应对
· 红圈预警必躲：BOSS 范围技能释放前均有红圈提示，输出职业全程站 BOSS 侧后方输出，坦克正面接怪，切勿贪输出硬吃技能，满血被秒是多数翻车的核心原因。
· 狂暴阶段处理：BOSS 血量低于 20% 通常进入狂暴状态，攻击与攻速大幅提升。此时坦克全开减伤技能，治疗留好大抬血，输出暂停爆发、平稳输出，等血量压到 10% 以内再交全技能一波带走。
· 僵直期打爆发：BOSS 释放技能后的僵直硬直期，是输出黄金窗口。将大招、核心爆发技能留到该阶段释放，比无脑甩技能总伤害高出 20% 以上。
2. 世界 BOSS 专属技巧
· 抢最后一击：BOSS 血量剩余 5% 时预留所有大招和高伤技能，紧盯血条在最后 1% 时同步交出，大概率抢到最后一击的稀有奖励。
· 存活优先：BOSS 倒地时角色必须处于存活状态才能领取奖励。输出时兼顾血量，死亡后优先原地复活，切勿等回城复活错过奖励。
· 仇恨控制：非坦克职业不要开局就交全技能，避免 OT（仇恨失控）被 BOSS 点名秒掉，平稳输出到坦克拉稳仇恨后再开爆发。
四、组队团本协作技巧
1. 标准阵容配置 常规团本推荐阵容：1 坦克 + 2 治疗 + 3 输出。坦克负责拉仇承伤；治疗分主副分工，主奶专抬坦克血线，副奶覆盖全队；输出远近程搭配，避免全近战被 BOSS 范围技能集体命中。
2. 岗位分工细则
· 坦克：将 BOSS 拉至场地边缘，背对队友，避免正面顺劈技能打到后排；BOSS 转阶段时及时调整站位，严禁将 BOSS 拉进人群。
· 治疗：站在 BOSSAOE 范围外的安全点位，两人分散站位避免被同时秒杀；优先保证坦克存活，再补救输出位，坦克倒地大概率直接团灭。
· 输出：全程站侧后方输出，严格听从指挥转火小怪，禁止乱拉仇恨；被机制点名时立刻远离人群，避免连累队友。
1. 开荒翻车补救 团灭后不要全员同时复活，按「坦克→治疗→输出」的顺序依次起身：坦克先复活拉稳仇恨，治疗跟上抬血，输出最后进场输出，避免复活后再次被秒陷入恶性循环。首次开荒建议前 2 次以探机制为主，记清各阶段技能处理方式后再正式冲关，通过率会大幅提升。
五、副本避坑进阶提示
1. 等级超过副本 10 级以上时，掉落收益会大幅衰减，缺材料优先在拍卖行采购，不要浪费体力回头刷低阶副本。
2. 组队前先确认装备分配规则（按需分配 /roll 点），非自身职业的毕业装备不要乱 roll，避免引发队伍矛盾。
3. 每日免费副本次数务必清完，尤其是装备本和材料本，是零氪玩家最稳定的资源来源，遗漏一天就会拉开一天的养成差距
1. 战前准备核对清单（可逐项打勾）
替代 “进本前做好准备” 这类空泛表述，列成可执行的检查项：
· 装备耐久修满，背包预留 10 格以上空位，关闭白色 / 绿色装备自动拾取
· 切换为 PVE 专属印章套装（攻击 / 生命百分比套），更换对应宠物（群怪本带 AOE 宠，BOSS 本带单体爆发宠）
· 依次使用 3 类常驻增益：中级攻击药水、中级生命药水、暴击卷轴，确认 buff 时长≥副本预计时长
· 快捷栏第 4 位放复活石、第 5 位放大红药，确保死亡 / 残血时一键可点
2. 小怪推进固定流程
替代 “聚怪清怪效率高”，给出标准动作流：
1. 沿副本主路径匀速前进，不拉路边零散小怪，累计拉取 4-5 只后在开阔处停步
2. 先放 1 个控制技能定住怪群，再按 “大范围 AOE→小范围 AOE→补刀技能” 的顺序释放
3. 清完后仅拾取蓝色及以上品质掉落，立刻继续前进，不原地停留捡垃圾
3. BOSS 战分阶段操作模板
按 BOSS 血量阶段拆解固定动作，替代 “注意躲技能”：
· 100%-70% 平稳期：坦克把 BOSS 拉背对队友，输出打基础技能循环，治疗平稳抬血，所有人不交大招
· 70%-30% 机制期：优先处理点名、红圈、转火小怪，机制结束后 BOSS 进入僵直，再交爆发技能
· 30%-0% 狂暴期：坦克开双减伤，治疗预留大招抬血，输出卡每一次僵直打满伤害，不贪刀硬吃技能
二、全环节数值化、点位化，消除模糊判断
把 “大概、尽量、差不多” 换成具体数字、明确标准，玩家对照自己的面板就能判断能不能打、该怎么做。
1. 战力与难度匹配对照表
直接给出可对照的门槛，替代 “战力差一点可以试试”：
表格
	副本难度
	官方推荐战力
	稳过战力（零翻车）
	极限可挑战战力
	核心属性硬要求

	普通
	1.2 万
	1.3 万
	1.1 万
	攻击≥1200，生命≥8000

	困难
	1.8 万
	2.0 万
	1.7 万
	攻击≥1800，生命≥1.2 万

	噩梦
	2.5 万
	2.8 万
	2.3 万
	攻击≥2500，生命≥1.8 万


[bookmark: _GoBack]补充规则：低于极限战力不建议强冲，刷低一阶副本凑套装的总收益，比重置副本反复翻车高 40% 以上。
2. 操作细节量化
把体感描述换成可执行的数字标准：
· 聚怪数量：单次拉怪 4-6 只为最优，超过 8 只时防御职业也极易暴毙
· 红圈躲避：地面红圈出现后 1.5 秒内完成位移，优先侧闪，不要直线后退
· 吃药阈值：输出职业血量低于 50% 自动吃药，坦克低于 30% 手动补大药
· 爆发窗口：BOSS 释放完大招后的僵直约 2 秒，此时开大招伤害提升 20% 以上
3. 职业技能循环优先级
给每个职业明确的输出顺序，替代 “合理释放技能”，玩家直接抄作业：
· 法师 BOSS 战：灼烧 debuff（全程保持）→ 火球术（核心输出）→ 冰锥术（冷却就放）→ 大招（仅僵直 / 破防期释放）
· 战士拉怪循环：嘲讽起手→ 盾击（仇恨技能）→ 破甲→ 普攻续仇恨，减伤技能对应 BOSS 大招交
三、分岗位拆解实操动作，精准对应玩家身份
通用技巧落地性弱，按 “坦克 / 输出 / 治疗” 三个核心岗位拆分职责，玩家只看自己的部分就能直接执行。
1. 坦克位实操要点
· 站位：进本后沿左侧墙前进，将 BOSS 拉至场地左后方角落，全程背对队友，避免正面顺劈打到后排
· 仇恨控制：起手交嘲讽 + 2 个仇恨技能，平稳输出 10 秒后，再示意输出开爆发
· 减伤节奏：BOSS 普通大范围技能交 1 个小减伤，狂暴期双减伤叠加，绝不一次性交完所有技能
2. 输出位实操要点
· 固定站位：全程站 BOSS 侧后方 45° 位置，不站正面、不站尾巴，减少被范围技能命中的概率
· OT 处理：立刻停手 + 按闪避后退 3 步，等坦克强制嘲讽拉稳仇恨后，再重新输出
· 爆发规划：每波机制结束后的僵直期交爆发，绝不开局就甩完所有大招
3. 治疗位实操要点
· 站位：站在 BOSS 技能范围外的中圈位置，和另一个治疗分散 10 码以上，避免被同时秒杀
· 加血优先级：坦克＞被点名队友＞残血输出，全队半血再开群体治疗，省蓝且高效
· 自保原则：BOSS 点名自己时立刻交位移，不要硬扛，治疗倒地大概率直接团灭
四、补充「翻车应急处理手册」，覆盖突发场景
把玩家最容易团灭的场景列出来，给出 3 步以内的解决方案，遇到问题直接照做，不用临场慌乱。
1. 
输出 OT 被 BOSS 追击
2. 
3. OT 玩家：立刻停手，向坦克方向位移，开启个人减伤
3. 坦克：立即交强制嘲讽，接仇恨后开小减伤
3. 治疗：预读一口大加，稳住 OT 玩家血线
3. 
主治疗倒地
4. 
3. 副治疗：立刻切换主奶模式，优先抬坦克血，暂时放弃残血输出
3. 输出：停止爆发，平稳输出，减少不必要的掉血
3. 坦克：开启大减伤，固定 BOSS 位置，不要乱跑引更多机制
5. 
BOSS 进入狂暴但血量还剩 15%
6. 
3. 坦克：交完所有减伤技能，硬扛到击杀
3. 治疗：全程刷坦克血线，大招卡 CD 放，不节省蓝量
3. 输出：放弃走位全力打伤害，拼在坦克倒地前击杀 BOSS
五、加入对错操作对比，直观避坑
用表格形式把新手常犯错误和正确做法并列，玩家一眼就能发现自己的问题，记忆点更强。
表格
	错误操作
	正确操作

	进本就把所有大招交完，追求起手伤害
	大招留到 BOSS 僵直 / 破防期，伤害收益提升 20% 以上

	见怪就打，打一只走一步
	聚 4-6 只一起 AOE，通关效率提升 30%

	战力差一点就硬怼噩梦本，反复翻车
	先刷困难本凑齐套装，战力达标再挑战，总收益更高

	死亡后立刻回城复活
	高阶本优先用复活石原地复活，避免错过掉落和副本进度


六、设计双路线打法 + 每日执行清单，适配不同需求
同一副本给出两套可直接套用的方案，兼顾开荒和日常 Farm，再配套每日打卡清单，玩家不用自己规划。
1. 双路线打法可选
· 稳过开荒线（战力接近门槛）：少拉怪、多躲技能、不贪输出，优先保证存活，通关为第一目标
· 速通 Farm 线（战力远超门槛）：拉满怪、全程 AOE、爆发卡 CD 放，追求最短时间通关，刷材料效率优先
2. 每日副本执行清单（零氪版示例）
1. 上线先清 2 次当前等级最高装备本（困难），消耗体力 60 点
2. 刷 3 次职业核心材料本，消耗体力 45 点
3. 清完所有日常 / 主线任务，确认当日等级不再提升后，刷 1 次经验本，消耗体力 30 点
4. 剩余体力全部刷技能书副本，溢出材料合成高阶后挂拍卖行

